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1 Allgemeine Hinweise

Dieses Dokument enthalt wichtige Hinweise zum sicheren Betrieb des Produkts. Lesen und
befolgen Sie die angegebenen Sicherheitshinweise und Anweisungen. Bewahren Sie das
Dokument zum spateren Nachschlagen auf. Sorgen Sie dafiir, dass es allen Personen zur Verfi-
gung steht, die das Produkt verwenden. Sollten Sie das Produkt verkaufen, achten Sie bitte
darauf, dass der Kdufer dieses Dokument erhdlt.

Unsere Produkte und Dokumentationen unterliegen einem Prozess der kontinuierlichen Wei-
terentwicklung. Daher bleiben Anderungen vorbehalten. Bitte informieren Sie sich in der aktu-
ellsten Version der Dokumentation, die fiir Sie unter www.thomann.de bereitliegt.

1.1 Symbole und Signalworter
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In diesem Abschnitt finden Sie eine Ubersicht iiber die Bedeutung der Symbole und Signal-
worter, die in diesem Dokument verwendet werden.



Signalwort

GEFAHR!
WARNUNG!

HINWEIS!

Warnzeichen

A\
£\

Bedeutung

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf
eine unmittelbar gefahrliche Situation hin, die zum Tod oder
zu schweren Verletzungen fiihrt, wenn sie nicht gemieden
wird.

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf
eine moglicherweise gefahrliche Situation hin, die zum Tod
oder zu schweren Verletzungen fiihren kann, wenn sie nicht
gemieden wird.

Diese Kombination aus Symbol und Signalwort weist auf
eine moglicherweise gefahrliche Situation hin, die zu Sach-
und Umweltschaden fiihren kann, wenn sie nicht gemieden
wird.

Art der Gefahr

Warnung vor gefahrlicher elektrischer Spannung.

Warnung vor feuergefahrlichen Stoffen.
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Warnzeichen Art der Gefahr

Warnung vor heil3er Oberflache.

Warnung vor gesundheitsschadlichen oder reizenden
Stoffen.

Warnung vor einer Gefahrenstelle.

> B> B>
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2 Sicherheitshinweise

Bestimmungsgemafler Dieses Gerdt ist zum Erzeugen von kalten Funkenfontdnen durch Entziinden des eingefiillten

Gebrauch Granulats bestimmt. Verwenden Sie das Gerat ausschlie3lich wie in dieser Bedienungsanlei-
tung beschrieben. Jede andere Verwendung sowie die Verwendung unter anderen Betriebs-
bedingungen gelten als nicht bestimmungsgemaf und kdnnen zu Personen- oder Sach-
schaden fiihren. Flr Schdden, die aus nicht bestimmungsgemafem Gebrauch entstehen, wird
keine Haftung Gibernommen.

Das Gerat darf nur von Personen benutzt werden, die {iber ausreichende physische, sensori-
sche und geistige Fahigkeiten sowie liber entsprechendes Wissen und Erfahrung verfligen.
Andere Personen dirfen das Gerat nur benutzen, wenn sie von einer fiir ihre Sicherheit zustan-
digen Person beaufsichtigt oder angeleitet werden.

Sicherheit

GEFAHR!
Erstickungs- und Verletzungsgefahr fiir Kinder!
An Verpackungsmaterialien und Kleinteilen konnen Kinder ersticken. Beim Umgang mit dem Gerat konnen Kinder sich verletzen.

Lassen Sie Kinder niemals mit Verpackungsmaterial und dem Gerat spielen. Bewahren Sie Verpackungsmaterial niemals in der Reich-
weite von Babys und Kleinkindern auf. Entsorgen Sie Verpackungsmaterial bei Nichtgebrauch stets ordnungsgemaf. Lassen Sie
Kinder das Gerat nicht unbeaufsichtigt benutzen! Halten Sie Kleinteile von Kindern fern und achten Sie darauf, dass sich keine Klein-
teile vom Gerét (z. B. Bedienkndpfe) I6sen, mit denen sie spielen konnten.
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GEFAHR!

Lebensgefahr durch elektrischen Strom!

Im Inneren des Gerdts befinden sich Teile, die unter hoher elektrischer Spannung stehen. Entfernen Sie niemals Abdeckungen! Im
Gerateinneren befinden sich keine vom Benutzer zu wartenden Teile. Verwenden Sie das Gerat nicht, wenn Abdeckungen, Schutz-
vorrichtungen oder optische Komponenten fehlen oder beschadigt sind.

GEFAHR!

Lebensgefahr durch elektrischen Strom!

Bei einem Kurzschluss besteht Brand- und Lebensgefahr. Verwenden Sie immer ein ordnungsgemaR isoliertes dreiadriges Netzkabel.
Nehmen Sie am Netzkabel keine Veranderungen vor. Schalten Sie bei Beschdadigung der Isolation sofort die Spannungsversorgung
ab und veranlassen Sie die Reparatur. Falls Sie sich unsicher sind, wenden Sie sich an eine qualifizierte Elektrofachkraft.

WARNUNG!

Gesundheitsgefahr durch Titangranulat!

Falscher Umgang mit Titangranulat kann schwere Folgen fiir die Gesundheit haben. Atmen Sie Titangranulat nicht ein und verschlu-
cken Sie es nicht. Vermeiden Sie Haut- und Augenkontakt. Tragen Sie bei der Handhabung von Titangranulat eine Schutzbrille sowie
Schutzhandschuhe. Beachten Sie das Sicherheitsdatenblatt.

WARNUNG!

Brandgefahr durch unkontrolliert austretendes, entziindetes Titangranulat!

Unkontrolliert austretendes, entziindetes Titangranulat kann im Betrieb Bréande verursachen, die nur mit Sand gel6scht werden
kdnnen. Beachten Sie die Anweisungen zum Befiillen des Geréts in dieser Anleitung. Stellen Sie sicher, dass der Deckel des Granulat-
tanks im Betrieb stets ordnungsgemaf geschlossen ist. Halten Sie fiir Brandfalle einen Sandvorrat wahrend des Betriebs bereit und
I6schen Sie ausgetretenes und entziindetes Titangranulat sofort damit.
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WARNUNG!

Verletzungs- und Brandgefahr durch unsachgemiBe Aufstellung!

Bei unsachgemaBer Aufstellung des Gerats kann es zu gefahrlichen Situationen kommen, die zu einem Brand und Verletzungen
fihren kdnnen. Beachten Sie die allgemeinen Sicherheitsvorgaben zum Betrieb von Funkeneffekten sowie die Aufstellungshinweise
bei der Installation. Decken Sie den Funkenauslass wahrend des Betriebs niemals ab.

WARNUNG!

Verbrennungsgefahr an der Geriteoberfliche!

Das Gerat wird im Betrieb an der Oberflache sehr heil3. Hautkontakt kann zu Verbrennungen fiihren. Beriihren Sie das Gerat wahrend
des Betriebs nicht mit bloRen Handen. Warten Sie nach dem Ausschalten mindestens 15 Minuten, bevor Sie das Gerat anfassen.
WARNUNG!

Verletzungs- und Brandgefahr bei Betrieb eines defekten Gerits!

Ein defektes Gerét birgt ein erhhtes Sicherheitsrisiko. Der Betrieb eines defekten Gerats kann zu Bréanden fiihren und Verletzungen
verursachen. Betreiben Sie niemals ein defektes Gerét. Lassen Sie ein defektes Gerat ausschlief3lich durch qualifiziertes Fachpersonal
reparieren. Unternehmen Sie keine eigenmadchtigen Reparaturversuche.

HINWEIS!

Brandgefahr durch abgedeckte Liiftungsschlitze und benachbarte Hitzequellen!

Wenn Luftungsschlitze des Gerats abgedeckt werden oder das Gerédt in unmittelbarer Nahe zu anderen Warmequellen betrieben
wird, kann das Gerat tiberhitzen und anfangen zu brennen. Decken Sie das Geréat oder die Liftungsschlitze niemals ab. Montieren Sie
das Gerat nicht in unmittelbarer Ndhe zu einer anderen Warmequelle. Betreiben Sie das Gerdt niemals in unmittelbarer Ndhe zu
offenen Flammen.
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HINWEIS!
Beschadigung des Gerats bei Betrieb unter ungeeigneten Umgebungsbedingungen!

Wenn das Gerat unter ungeeigneten Umgebungsbedingungen betrieben wird, kann es beschadigt werden. Betreiben Sie das Gerat
ausschlie3lich in Innenrdumen im Rahmen der Umgebungsbedingungen, die im Kapitel ,Technische Daten” der Bedienungsanlei-
tung angegeben sind. Vermeiden Sie den Einsatz in Umgebungen mit direkter Sonneneinstrahlung, starkem Schmutz und starken
Vibrationen. Vermeiden Sie den Einsatz in Umgebungen mit starken Temperaturschwankungen. Bei unvermeidlichen Temperatur-
schwankungen (z. B. nach dem Transport bei niedrigen AuBentemperaturen) schalten Sie das Gerét nicht sofort ein. Setzen Sie das
Gerat niemals Flissigkeiten oder Feuchtigkeit aus. Versetzen Sie das Gerat wahrend des Gebrauchs nicht an einen anderen Ort. In
Umgebungen mit erhdohtem Schmutzaufkommen (z . B. durch Staub, Rauch, Nikotin, Nebel): Lassen Sie das Gerat regelmaBig von
qualifiziertem Fachpersonal reinigen, um Schiden durch Uberhitzung und andere Fehlfunktionen zu vermeiden.

HINWEIS!

Beschadigung des Gerats durch hohe Spannungen!

Das Gerit kann durch den Betrieb mit falscher Spannung oder durch auftretende hohe Spannungsspitzen beschidigt werden. Uber-
spannungen kénnen in unglinstigen Fallen auch zu einem Verletzungsrisiko und zu Bréanden fiihren. Stellen Sie sicher, dass die
Spannungsangabe auf dem Gerdt mit dem 6rtlichen Stromversorgungsnetz tibereinstimmt, bevor Sie das Gerét einstecken.
Betreiben Sie das Gerat ausschlie3lich an fachgerecht installierten Netzsteckdosen, die mit einem Fehlerstromschutzschalter (Fl)
abgesichert sind. Trennen Sie das Gerét bei aufziehenden Gewittern und bei langerer Nichtbenutzung vorsorglich vom Stromversor-
gungsnetz.

HINWEIS!
Brandgefahr durch Einbau einer falschen Sicherung!

Bei Verwendung von Sicherungen eines anderen Typs als mit dem Gerat kompatibel kann es zu einem Brand kommen und das Gerét
kann schwer beschadigt werden. Verwenden Sie ausschlieBlich Sicherungen des gleichen Typs. Beachten Sie den Aufdruck auf dem
Gerategehduse und die Angaben im Kapitel ,Technische Daten”.
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HINWEIS!
Mégliche Fleckenbildung durch Weichmacher in Gummifiien!

Der enthaltene Weichmacher in den Gummifiien dieses Produkts kann unter Umstanden mit der Beschichtung des Untergrunds
reagieren und nach einiger Zeit dunkle Schatten hinterlassen, die sich nicht wieder entfernen lassen. Benutzen Sie ggdf. eine geeig-
nete Unterlage oder Filzgleiter, damit die GummifiiBe des Gerats nicht in direkten Kontakt mit dem Untergrund kommen.

HINWEIS!
Brandgefahr durch Uberschreiten des Maximalstroms!

Das Gerat kann weitere baugleiche Geréte in Reihe mit Strom versorgen. Wenn zu viele Gerate angeschlossen werden, kann die
maximal zuladssige Stromaufnahme tberschritten werden und das Gerat kann tiberhitzen und anfangen zu brennen. SchlieBen Sie
nur baugleiche Gerate an das Gerat an. Schlieen Sie nur so viele Gerdte in Reihe an, dass der maximale Ausgangsstrom entspre-
chend den Angaben auf dem Gerat und den Angaben im Kapitel ,Technische Daten” der Bedienungsanleitung nicht tiberschritten
wird. Verwenden Sie zur Verbindung von in Reihe angeschlossenen Geraten ausschlief3lich Netzkabel, deren Kabelquerschnitt fir die
erforderliche Stromstarke ausgelegt ist.

HINWEIS!

Mégliche Schaden bei unsachgemaéBer Reinigung!

Wenn das Gerat nicht ordnungsgeman von Titangranulat gereinigt wird, kann es zu Funktionseinbuf3en und Beschadigungen
kommen. Reinigen Sie das Gerat vor und nach jeder Benutzung. Stellen Sie sicher, dass sich keine Rlickstande von Titangranulat im
Funkenauslass sammeln.

HINWEIS!

Mogliche Schaden durch ungeeignete Titangranulate!

Nicht vom Hersteller zugelassene Titangranulate kdnnen das Gerat dauerhaft beschadigen. Verwenden Sie ausschlieflich die unter
www.thomann.de angegebenen Titangranulate und beachten Sie deren Gebrauchsanweisung.
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Grundsatzliche Hinweise zum Das Gerat wurde fiir den Einsatz in der professionellen Veranstaltungstechnik konstruiert und
sicheren Betrieb von Funkenef-  arbeitet bei sachgemaBer Anwendung sicher. Beachten Sie folgende Hinweise:

fekten B Befolgen Sie alle Warnhinweise in dieser Bedienungsanleitung.

Lassen Sie das Gerat nie unbeaufsichtigt laufen.

Das Gerdt ist nicht fiir den Einsatz in Privathaushalten oder als Kinderspielzeug geeignet.

Das Gerat ist nicht fliir hangende Montage geeignet (den sogenannten ,Flugbetrieb”).

Betreiben Sie das Gerat stets auf einer stabilen, feuerfesten Unterlage, niemals auf leicht

entflammbaren Untergriinden (z. B. Teppich, Holzbéden, Kunststoffbdden, Kartonpapier-

untergriinde) Die feuerfeste Unterlage muss mindestens doppelt so groB3 sein wie das

Gerat.

B Stellen Sie sicher, dass im Betrieb zu Personen und leicht entflammbaren Oberflachen stets
ein Mindestabstand von 3 m sichergestellt ist, in Richtung des Funkenauslasses ein Min-
destabstand von mindestens 5 m.

B Stellen Sie sicher, dass im Betrieb der Funkenauslass niemals direkt auf Personen gerichtet
ist.

B Stellen Sie sicher, dass im Betrieb Personen mit eingeschrankten physischen, sensorischen

und geistigen Fahigkeiten, die die Gefahren des Gerats nicht richtig einschatzen kdénnen,

sowie Tiere am Aufstellungsort keinen Zugang zum Gerat haben.
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3  Leistungsmerkmale

Dieser Funkeneffekt erzeugt kalte Funkenfontdanen. Der Funkeneffekt ist auch fiir Indoor-Ver-
anstaltungen bestens geeignet. Durch seine extrem kompakte Bauweise und die mitgelieferte
Fernbedienung eignet sich das Gerat auch fiir kleine Veranstaltungen und bietet einen einzig-
artigen Effekt, der jede Veranstaltung aufwertet.

Besondere Eigenschaften des Gerats:

Funkeneffekt ohne Schwarzpulver

Ansteuerung via DMX oder Fernbedienung

Farbiges TFT-Display fiir einfache Bedienung

Kompakte Bauweise gegentiber vergleichbaren Maschinen

Neue Heiztechnologie

Keine Freischaltung durch RFID-Karte nétig, einfach aufstellen, aufheizen und loslegen
Passendes Granulat (Art.-Nr. 557296, nicht im Lieferumfang enthalten)
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4 Installation

Aufstellung
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Packen Sie das Gerdt aus und Uberpriifen Sie es sorgfaltig auf Schaden, bevor Sie es ver-
wenden. Bewahren Sie die Verpackung auf. Um das Gerat bei Transport und Lagerung optimal
vor Erschiitterungen, Staub und Feuchtigkeit zu schiitzen, benutzen Sie die Originalverpa-
ckung oder eigene, besonders daflir geeignete Transport- bzw. Lagerungsverpackungen.

B Stellen Sie sicher, dass am Aufstellungsort keine Gegenstande oder Materialien von oben
auf das Gerat und in den Funkenauslass fallen kénnen (z. B. von héher gelegenen Platt-
formen oder Briistungen).

B Platzieren Sie das Gerdt auf einer ebenen Fldche. Das Gerdt sollte moglichst waagrecht
installiert werden, Abweichungen von héchstens 45° sind zuldssig. Der Abstand zu
benachbarten Oberflichen muss mindestens 50 cm betragen, um eine ausreichende
Belliftung sicherzustellen.

B Bei Verwendung auf Trussing-Konstruktionen: Platzieren Sie das Gerat auf einer geeig-
neten Traversen-Bodenplatte.



5 Inbetriebnahme

Stellen Sie alle Verbindungen her, solange das Gerat ausgeschaltet ist. Benutzen Sie fir alle
Verbindungen hochwertige Kabel, die mdglichst kurz sein sollten. Verlegen Sie die Kabel so,
dass sich keine Stolperfallen bilden.

HINWEIS!
Storungen bei der Dateniibertragung durch unsachgemafe Verkabelung!

Bei unsachgemaBer Verkabelung der DMX-Anschliisse kann es zur Stérung bei
der Datentlibertragung kommen.

Verbinden Sie den DMX-Eingang und -Ausgang nicht mit Audiogeraten, z. B.
Mischpulten oder Verstarkern.

Benutzen Sie fiir die Verkabelung spezielle DMX-Kabel und keine normalen
Mikrofonkabel.
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Verbindungen in der Betriebsart
»DMX*

Verbindungen in der Betriebsart
»Master/Slave”
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Verbinden Sie den DMX-Eingang des Gerdts mit dem DMX-Ausgang eines DMX-Controllers
oder eines anderen DMX-Gerats. Verbinden Sie den Ausgang des ersten DMX-Gerats mit dem
Eingang des zweiten und so weiter, um eine Reihenschaltung zu bilden. Stellen Sie sicher, dass

der Ausgang des letzten DMX-Geréts in der Kette mit einem Widerstand (110 Q, ¥4 W) abge-
schlossen ist.

DMXIn  DMX Out

DMX In DMX Out DMXIn  DMXOut

Wenn Sie eine Gruppe von Geraten in der Betriebsart ,Master/Slave” konfigurieren, steuert das
erste Gerat die anderen und ermdglicht eine automatische, von der Musik gesteuerte und syn-
chronisierte Show. Diese Funktion ist besonders niitzlich, um eine Show ohne grof3en Pro-
grammieraufwand zu starten. Verbinden Sie den DMX-Ausgang des Master-Gerdts mit dem
DMX-Eingang des ersten Slave-Gerats. Verbinden Sie anschlieBend den DMX-Ausgang des
ersten Slave-Gerdts mit dem DMX-Eingang des zweiten Slave-Gerédts und so weiter.



Stromverbindung von Gerét zu Das erste Gerdt wird tiber das Netzanschlusskabel an die Spannungsversorgung ange-

Gerat schlossen. Um ein weiteres Gerat anzuschlieBen, verbinden Sie den Stromeingang des
nachsten Gerats mit dem Stromausgang des vorhergehenden Gerdts. Es kdnnen nur zwei
Gerdte miteinander verbunden werden.

Batterie der Fernbedienung ein- Die Fernbedienung wird mit einer Batterie betrieben. Zum Einsetzen einer Batterie schieben

legen Sie die Batterieabdeckung der Fernbedienung in Richtung des aufgedruckten Pfeils auf.
Achten Sie beim Einlegen der Batterie auf die korrekte Polaritat, entsprechend der aufge-
druckten Symbole [+] und [-]. Zum Schlie3en des Batteriefachs schieben Sie die Batterieabde-
ckung wieder zu, bis sie einrastet.
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6 Anschliisse und Bedienelemente

o
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10
11
12

Display | Zeigt das Hauptmenii und Gerateinformationen an.

[HEAT] | Leuchtet, wahrend das Gerat aufheizt.

[FAULT] | Leuchtet, wenn eine Funktionsstérung vorliegt.

[DMX] | Leuchtet, wenn ein DMX-Signal empfangen wird.

[READY] | Blinkt, wahrend das Gerat aufheizt. Leuchtet, wenn das Gerat aufgeheizt und betriebsbereit ist.
[POWER OUT (6A)] | Verriegelbare Power-Twist TR1-Ausgangsbuchse fiir die Stromversorgung weiterer Gerate
[POWER IN (12A)] | Verriegelbare Power-Twist TR1-Eingangsbuchse fiir die Stromversorgung
Funktionstasten

A | Wahlt einen MenUeintrag hoher oder erh6ht den angezeigten Wert um eins.

» | Ohne Funktion

V¥ | Wahlt einen Menieintrag tiefer oder verringert den angezeigten Wert um eins.

4| Geht eine MenUebene zurlick.

[OK] | Ruft das Hauptmen auf und wahlt eine Option aus oder bestétigt den eingestellten Wert.

[F6.3A H250V] | Sicherungshalter

[POWER ON/OFF] | Hauptschalter

[DMX IN] | DMX-Eingang, 3-polig

[DMX OUT] | DMX-Ausgang, 3-polig
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Fernbedienung
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[GROUPS 1/2/3 ON/OFF] | Mit diesen Tasten konnen Sie drei Gruppen von Geraten
separat ein- und ausschalten. Die Gruppen sind festen DMX-Adressen zugeordnet.
Gerate, die auf diese DMX-Adresse eingestellt sind, gehéren automatisch zu der
jeweiligen Gruppe.

[GROUP 1] | Geréte, die auf die DMX-Adresse 1 eingestellt sind.

[GROUP 2] | Gerate, die auf die DMX-Adresse 3 eingestellt sind.

[GROUP 3] | die auf die DMX-Adresse 5 eingestellt sind.

[SET] | Mit dieser Taste kann eine Fernbedienung mit dem Gerat gekoppelt werden.

[ALL 55/155/30S/OFF] | Mit diesen Tasten kénnen Sie den Funkeneffekt mit der ent-
sprechenden Zeitverzogerung fir alle Gerate aktivieren und deaktivieren.

[CLEAR] | Mit dieser Taste wird fiir 3 Sekunden eine Reinigung durchgefiihrt. Bei der
Reinigung wird unverbrauchtes Titangranulat gelost.



7 Bedienung

7.1 Gerat befiillen

WARNUNG!
Brandgefahr durch unsachgemaBes Befiillen mit Titangranulat!

Ein unsachgemales Befiillen des Gerdts kann zu Branden fiihren.

Fullen Sie das Titangranulat ausschlieBlich in den Einfillstutzen, niemals in den
Funkenauslass.

Uberfiillen Sie das Gerat niemals.

Verwenden Sie zum Befiillen des Gerats ausschlieBlich die unter www.thomann.de
angegebenen Titangranulate und beachten Sie deren Gebrauchsanweisung.
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Offnen Sie den Deckel des Einfiillstutzens (1) fiir das Titangranulat.

Fallen Sie max. 150 g Titangranulat langsam und vorsichtig in den Einfiillstutzen. Stellen
Sie sicher, dass kein Titangranulat daneben geht.

SchlieBen Sie den Deckel des Einfullstutzens (1). Stellen Sie sicher, dass der Deckel ord-
nungsgemal schlieft.

= Das Gerat ist beftllt.

7.2 Gerat ein- und ausschalten

Gerat einschalten
1. ) Stellen Sie sicher, dass das Gerat mit Granulat befillt ist. Fiillen Sie ggf. Granulat ein.

2. Wenn Sie einen DMX-Controller zum Steuern des Gerats einsetzen, stellen Sie sicher,
dass der DMX-Controller eingeschaltet ist.
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Aufheizen

3. Bringen Sie den Hauptschalter [POWER] des Gerats in die Position [ON].

= Das Gerat ist eingeschaltet. Das Display zeigt den Gerdtestatus. Die Statussymbole
auf dem Display leuchten griin.

O Wenn Statussymbole gelb leuchten, liegt ein Defekt vor und das Gerdt
ﬂ muss repariert werden.

Bevor das Gerat betriebsbereit ist, muss es aufheizen. Das Gerat heizt nach dem Einschalten
auf, sobald ein entsprechendes DMX-Signal anliegt oder wenn die Funktion zum automati-
schen Aufheizen in den Grundeinstellungen aktiviert ist.

Prometheus Spark 1
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Gerat ausschalten
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Aktivieren Sie die Funktion zum automatischen Aufheizen in den Grundeinstellungen
(siehe & ,Automatisches Aufheizen aktivieren/deaktivieren” auf Seite 30), oder senden Sie
von dem DMX-Controller ein entsprechendes DMX-Signal zum Aufheizen (siehe

& Kapitel 7.8 ,Funktionen im 2-Kanal-DMX-Modus” auf Seite 38).

= Das Gerat heizt auf. Die LED [READY] blinkt griin und die LED [HEAT] leuchtet rot.

Der Aufheizvorgang ist beendet, sobald die LED [READY] dauerhaft leuchtet. Das
Gerat ist dann betriebsbereit.

O Der Aufheizvorgang dauert ca. 5...10 Minuten, je nach eingestellter
1 Betriebstemperatur.

Bringen Sie den Hauptschalter [POWER] des Gerats in die Position [OFF].

= Das Gerat ist ausgeschaltet.



7.3 Hauptmenii bedienen

Grundsatzliche Bedienung des Das Gerat verfligt Giber eine Displaymenifiihrung.
Hauptmeniis

1. ) Driicken Sie die Taste [OK].
= Das Hauptmen wird aufgerufen.
2. ), Wabhlen Sie die gewiinschten Meniis und Parameterwerte aus.

B Mitden Tasten A und ¥ navigieren Sie durch die Menstruktur und stellen Parame-
terwerte ein.

B Mit der Taste [OK] 6ffnen Sie einen gewahlten Menleintrag und tibernehmen einen
eingestellten Parameterwert.

B Mit der Taste 4 kehren Sie zum vorhergehenden Meni zuriick.

O Nach einer gewissen Zeit ohne Eingabe wird das Menii automatisch verlassen und
j das Display zeigt wieder den aktuellen Gerditestatus.
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Displaybeleuchtung aktivieren/
deaktivieren

1. ) Driicken Sie die Taste [OK].
2. ) Navigieren Sie zum Men ,Advanced =» TFT BackLight".

3. ) Wahlen Sie mit den Tasten & und ¥ ,ON” (Displaybeleuchtung aktiviert) oder ,OFF”
(Displaybeleuchtung deaktiviert) und bestatigen Sie die gewahlte Einstellung mit der
Taste [OK].

7.4 Grundeinstellungen vornehmen

Kippsensor aktivieren/deakti- Das Gerat verfligt Giber einen Kippsensor, der aktiviert werden kann, um bei einer zu groBen
vieren Neigung den Betrieb sicher zu unterbrechen.

1. Driicken Sie die Taste [OK].
2. Navigieren Sie zum Menii ,Advanced = Tilt Sensor”.

3. » Wahlen Sie mit den Tasten A und ¥ ,ON” (Kippsensor aktiviert) oder ,OFF” (Kippsensor
deaktiviert) und bestatigen Sie die gewahlte Einstellung mit der Taste [OK].

DMX-Modus anzeigen Das Gerat wird im 2-Kanal-DMX-Modus betrieben.
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1. Driicken Sie die Taste [OK].
2. Navigieren Sie zum Men ,Setting =» DMX Channel”.
= Das Gerat zeigt den verwendeten DMX-Modus.

DMX-Adresse einstellen Das Gerat reagiert auf Befehle eines DMX-Controllers, die Giber die eingestellte DMX-Adresse
empfangen werden. Je nach gewdhltem DMX-Modus (2- oder 8-Kanal) werden die entspre-
chenden DMX-Befehle der ndchst héheren DMX-Kandle verarbeitet.

1. Driicken Sie die Taste [OK].
2. ) Navigieren Sie zum Men ,Setting = DMX Address =» Set DMXAddr".

3. Wahlen Sie mit den Tasten A und ¥ eine DMX-Adresse im Bereich ,7”...,512” und
bestatigen Sie die gewahlte Einstellung mit der Taste [OK].

DMX-Sicherheitsadresse ein- Fir einen sicheren Betrieb muss eine zusatzliche DMX-Sicherheitsadresse eingestellt werden.

stellen Eine DMX-Steuerung des Gerats ist dann nur moglich, wenn zeitgleich zum normnalen DMX-
Befehl auf der DMX-Sicherheitsadresse ein entsprechendes Signal zum Einschalten der DMX-
Steuerung gesendet wird.

1. Driicken Sie die Taste [OK].
2. Navigieren Sie zum Mendi ,Setting =» DMX Address =¥ Set SafetyAddr”.

3. Wahlen Sie mit den Tasten A und ¥ eine DMX-Adresse im Bereich ,7”...,512” und
bestatigen Sie die gewahlte Einstellung mit der Taste [OK].
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Heiztemperatur einstellen

Funkendichte einstellen

Automatisches Aufheizen akti-
vieren/deaktivieren
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Je nach verwendetem Titangranulat kann es erforderlich sein, die Heiztemperatur einzustellen.
1. Driicken Sie die Taste [OK].
2. Navigieren Sie zum Meni ,Setting = Temperature”.

3. » Wahlen Sie mit den Tasten A und ¥ eine Heiztemperatur im Bereich ,400”...,680" und
bestatigen Sie die gewahlte Einstellung mit der Taste [OK].

Die Funkendichte kann zur Erzielung verschiedener starker Funkeneffekte eingestellt werden.
1. ) Driicken Sie die Taste [OK].
2. ) Navigieren Sie zum Men ,Setting = Density”.

3. ) Wabhlen Sie mit den Tasten A und ¥ eine Funkendichte im Bereich ,2“...,70” und besta-
tigen Sie die gewadbhlte Einstellung mit der Taste [OK].

Das Aufheizen des Gerats kann wahlweise automatisch oder ausschlief3lich nach Empfangen
eines entsprechenden DMX-Befehls erfolgen. Bei Verwendung des Gerats ohne DMX-Con-
troller muss die Funktion "automatisches Aufheizen" aktiviert werden. Bei Betrieb mit einem
DMX-Controller kann diese Funktion wahlweise aktiviert werden.

1. Dricken Sie die Taste [OK].
2. Navigieren Sie zum Menii ,Advanced =» Auto Heat".

3. Wahlen Sie mit den Tasten A und ¥ ,ON” (automatisches Aufheizen aktiviert) oder
,OFF” (automatisches Aufheizen deaktiviert) und bestdtigen Sie die gewahlte Einstel-
lung mit der Taste [OK].



Fernbedienung binden

Gerat zuriicksetzen

Die Fernbedienung muss zur Benutzung mit einem Geréat vor der ersten Nutzung einmalig mit
dem Gerdt gebunden werden, damit sie zum Steuern des Funkeneffekts benutzt wetrden
kann. Nach dem Binden reagieren in Funkreichweite befindliche Gerate auf die Fernbedie-
nung, die mit dem jeweiligen Gerat gebunden wurde. Eine Fernbedienung kann zum Steuern
mehrerer Geredte verwendet werden.

O Stellen Sie sicher, dass zum Binden der Fernbedienung Batterien in der Fernebdienung
eingelegt sind und dass sich die Fernbedienung in Funkreichweite des Gerdits befindet,
mit dem sie gebunden werden soll.

1. Driicken Sie die Taste [OK].
2. Navigieren Sie zum Menii ,Advanced =» MatchRemote”.

3. Wahlen Sie mit den Tasten A und ¥ ,ON“ (Bindevorgang aktiviert) und bestatigen Sie
die gewahlte Einstellung mit der Taste [OK].

= Das Display zeigt ,Press key remote”.

4, ), Zum Binden einer Fernbedienung driicken Sie an der Fernbedienung die Taste [SET].

= Die Fernbedienung ist mit dem Gerat verbunden.

Das Gerat kann auf die folgenden werksseitigen Einstellungen zurlickgestellt werden.
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Einstellung Werkseinstellung

Heiztemperatur ,680"
DMX-Adresse S
DMX-Modus 2"
DMX-Sicherheitsadresse »ON” (aktiviert)
Kippsensor ,ON” (aktiviert)
Displaybeleuchtung ,ON” (aktiviert)
Automatisches Aufheizen ,ON” (aktiviert)
Funkendichte 10"

1. Dricken Sie die Taste [OK].
2. Navigieren Sie zum Men( ,Advanced =» Restore Defaults”.

3. Wahlen Sie mit den Tasten A und ¥ ,ON” (Gerat zurlicksetzen) oder ,OFF” (Gerat nicht
zurlicksetzen) und bestatigen Sie die gewabhlte Einstellung mit der Taste [OK].
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7.5 Gerateinformationen anzeigen

StandardmaéRig zeigt das Display Gerateinformationen fir Heiztemperatur, DMX-Adresse und
Betriebszeit an. Weitere Gerateinformationen kdnnen in Untermenis angezeigt werden.

1. Driicken Sie die Taste [OK].

2. Navigieren Sie zum Menii ,Machine Status”, um sich DMX-Informationen anzeigen zu

lassen, oder navigieren Sie zum Meni ,Information”, um sich Informationen zu der Gera-
teversion anzeigen zu lassen.

7.6 Funkeneffekt steuern

Der Funkeneffekt kann wahlweise per DMX-Controller oder mit Hilfe der Fernbedienung
gesteuert werden.

O Die Aufheizphase muss beendet sein, damit der Funkeneffekt aktiviert werden kann.

11
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DMX-Controller verwenden

Fernbedienung verwenden
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Die Steuerbefehle fiir den Funkeneffekt miissen von einem DMX-Controller Glber den am Gerat
eingestellten DMX-Kanal gesendet werden. Siehe & Kapitel 7.8 ,Funktionen im 2-Kanal-DMX-
Modus” auf Seite 38.

O Wenn die automatische Aufheizfunktion fiir den DMX-Betrieb deaktiviert wurde, muss
ﬂ der Aufheizvorgang per DMX-Befehl gestartet werden.

Mit der Fernbedienung kdnnen mehrere an die Fernbedienung gebundene Gerate gleichzeitig
gesteuert werden. Die am jeweiligen Gerdt eingestellte DMX-Adresse legt automatisch fest,
dass das Gerét zu einer von insgesamt drei Gruppen gehort.

Gerate einer Gruppe kdnnen Uber die Fernbedienung gruppenweise zusammen ausgeldst
werden. Alle mit der Fernbedienung gebundenen Gerate kdnnen alternativ zusammen ausge-
I6st werden, unabhdngig von der eingestellten DMX-Adresse.



Binden Sie alle Geréte, die Sie mit der Fernbedienung bedienen mdchten zundchst mit
der Fernbedienung. Siehe & ,Fernbedienung binden” auf Seite 31.

Stellen Sie die DMX-Adresse der Gerdte gemal der Tabelle auf die der jeweiligen Gruppe
zugeordnete DMX-Adresse ein, je nachdem zu welcher Gruppe das entsprechende Geréat
gehoren soll. Siehe & ,DMX-Adresse einstellen” auf Seite 29.

Gruppe DMX-Adresse
1 1
2 3
3 5

Um den Funkeneffekt fiir eine Gruppe auszuldsen, driicken Sie an der Fernbedienung
die Tasten [GROUPS 1/2/3 ON].

= Alle der Gruppe zugehdrigen Gerate |6sen gleichzeitig aus. Die voreingestellte Fun-
kendauer ist 30 Sekunden.

O Drticken Sie die Tasten [GROUPS 1/2/3 OFF], wenn Sie einen Funkeneffekt
vorzeitig beenden wollen. Driicken Sie die Taste [OFF], um den Funkenef-
fekt fiir alle Gruppen vorzeitig zu beenden.
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4, Um den Funkeneffekt fir alle Gerdte zeitverzogert auszulésen, driicken Sie an der Fern-
bedienung eine der Tasten im Bereich [ALL].

= Alle Gerate I6sen gleichzeitig aus. Die voreingestellte Funkendauer ist 30 Sekunden.

O Driicken Sie die Taste [OFF], um den Funkeneffekt fiir alle Gerdte vorzeitig

ﬂ zu beenden.
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Bedienung

7.7 Meniiiibersicht

400
—___ Temperature :
680
— Setting }——+— DMXChannel }— 2 )
1
Set DMXAddr i
512
DMX Address
1
Set SafetyAddr | i
512
2
10
—{ Auto Heat ON )
—{ Advanced —— Tilt Sensor OFF )
TFT BackLight
- Machine Status | N0 )
Restore Defaults
YES
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7.8 Funktionen im 2-Kanal-DMX-Modus

Kanal Wert

1 0...10
11...255

2 0...10
11...39
56...200
201...239
240...255

Funktion

Stopp

Funkeneffekt Hohe 1...25
Aufheizen ausschalten
Not-Halt
Materialreinigung

keine Funktion

Aufheizen einschalten

7.9 Funktionen DMX-Sicherheitskanal

Kanal Wert
501...512 0...200
201...255
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Funktion
DMX-Steuerung ausschalten

DMX-Steuerung einschalten
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Gerat

Technische Daten

216 mm

AusstoBhohe

Aufheizzeit

Volumen des Granulatbehalters
Granulatverbrauch

Dauer Funkeneffekt, max.
Ansteuerung

Anzahl der DMX-Kanale

Eingangsanschliisse

Ausgangsanschliisse

Leistungsaufnahme

1...5m
ca.5...10 min
150 g

ca. 20...25 g/min
30s

DMYX, Tasten und Display am Gerét, Fernbedienung

2 + DMX-Sicherheitskanal

Spannungsversorgung

DMX-Ansteuerung

Spannungsversorgung
weiterer Gerate

DMX-Ansteuerung
600 W

verriegelbare Eingangsbuchse
(Power Twist)

XLR-Einbaustecker, 3-polig

verriegelbare Ausgangsbuchse
(Power Twist)

Ausgangsstrom max. 6 A

XLR-Einbaubuchse, 3-polig
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Versorgungsspannung
Sicherung

Schutzart
Montageoptionen
Abmessungen (B x H X T)
Gewicht

Umgebungsbedingungen

Fernbedienung Art der Batterie

Prometheus Spark 1
Funkeneffekt

230V ~50Hz

5mm X 20 mm, 6,3 A, 250V, flink
IP20

stehend

216 mm X 208 mm X 246 mm

10 kg
Temperaturbereich 0°C...40°C
relative Luftfeuchte 20 %...80 %
(nicht kondensierend)
A23,12V



Weitere Informationen

DMX-Ansteuerung
AusstoRrichtung
Timer-Fernbedienung
On/Off-Fernbedienung
Funk-Fernbedienung
Licht-Effekt
akkubetrieben

Aufhangebligel

ja
vertikal
ja

ja

ja

nein
nein

nein
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9 Fehlerbehebung

Nachfolgend sind einige Probleme aufgefiihrt, die wahrend des Betriebs vorkommen kénnen.
Hier finden Sie einige Vorschlage zur einfachen Fehlerbehebung:

Symptom
Das Gerat funktioniert nicht.

Keine Reaktion auf den DMX-Controller

Das Gerat produziert keinen oder nur einen
schwachen Funkeneffekt.
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Abhilfe
Uberpriifen Sie die Netzverbindung und die Hauptsicherung.
1. Uberpriifen Sie die DMX-Anschliisse und -Kabel auf korrekte Verbindung.

2. Stellen Sie sicher, dass auf der DMX-Sicherheitsadresse zusammen mit dem
normalen DMX-Befehl ein entsprechendes Signal zum Einschalten der DMX-
Steuerung gesendet wird.

3. Uberpriifen Sie die Adresseinstellungen und die DMX-Polaritét.
4. Probieren Sie einen anderen DMX-Controller aus.

5. Priifen Sie, ob die DMX-Kabel in der Nahe von oder neben Hochspannungska-
beln liegen, die Schaden oder Stérungen bei einem DMX-Schnittstellenschalt-
kreis verursachen konnten.

1. Stellen Sie sicher, dass das Gerat ausreichend mit Titangranulat befillt ist.
Befiillen Sie das Gerat ggf. neu. Beachten Sie die unterschiedlichen Leistungsei-
genschaften verschiedener Titangranulate.



Symptom Abhilfe

2. Stellen Sie sicher, dass das Gerat nicht schrag steht. Richten Sie es ggf. neu
aus.

3. Stellen Sie sicher, dass keine Stérung vorliegt. Schalten Sie das Gerat ggf. aus-
und wieder ein.

4. Stellen Sie sicher, dass das Gerat aufgeheizt ist. Warten Sie ggf., bis das Gerat
aufgeheizt ist.

5. Stellen Sie sicher, dass die Fernbedienung betriebsbereit und gekoppelt ist.
Koppeln Sie die Fernbedienung ggf. erneut.

Sollten die hier gegebenen Hinweise nicht zum Erfolg fiihren, wenden Sie sich bitte an unser
Service Center. Die Kontaktdaten finden Sie unter www.thomann.de.
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10 Reinigung

HINWEIS!
Mogliche Schiaden durch nicht geeignetes Reinigungsmittel

Nicht vom Hersteller zugelassene Reinigungsmittel konnen das Gerat dauerhaft
beschadigen.

Verwenden Sie ausschlieB3lich die unter www.thomann.de angegebenen Reiniger
und beachten Sie deren Gebrauchsanweisung.

Reinigen Sie das Gerat nach jeder Benutzung.

Vorgehensweise 1. Driicken Sie an der Fernbedienung die Taste [CLEAR] oder senden Sie von dem DMX-
Controller ein entsprechendes DMX-Signal zum Reinigen.

= Das Gerat fiihrt eine kurze Reinigung aus und 16st dabei unverbrauchte Titangra-
nulat-Ruckstande.

O Die Reinigung dauert ca. 3 Sekunden.

11

2. ), Stellen Sie sicher, dass das Gerat ausgeschaltet, vom Stromnetz getrennt und vollstandig
abgekihlt ist.

3. ) Reinigen Sie die Maschine von Staub und Materialriickstanden.
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4. ), Reinigen Sie den Funkenauslass mit einem trockenen Tuch.

Liaftungsgitter Die Liiftungsgitter des Gerats miissen regelmafig von Verunreinigungen, wie Staub usw.,
gereinigt werden. Schalten Sie das Gerat vor der Reinigung aus und trennen Sie netzbetrie-
bene Gerate vom Stromnetz. Verwenden Sie ausschlieBlich pH-neutrale, I6sungsmittelfreie
und nicht scheuernde Reinigungsmittel. Wischen Sie das Gerat mit einem nur leicht ange-
feuchteten fusselfreien Tuch ab.
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11 Umweltschutz

Entsorgung des Verpackungs-
materials

Fir die Verpackungen wurden umweltvertragliche Materialien gewahlt, die einer normalen
Wiederverwertung zugefiihrt werden kdnnen. Sorgen Sie dafiir, dass Kunststoffhullen, Verpa-
ckungen etc. ordnungsgemanB entsorgt werden.

Werfen Sie diese Materialien nicht einfach weg, sondern sorgen Sie dafiir, dass sie einer Wie-
derverwertung zugefiihrt werden. Beachten Sie die Hinweise und Kennzeichen auf der Verpa-
ckung.

FR Beachten Sie den Entsorgungshinweis zur Dokumentation in Frankreich.
2 =1
& <l
Entsorgung von Betriebsstoffen  Betriebsstoffe diirfen nicht unkontrolliert in die Umwelt gelangen. Entsorgen Sie Betriebsstoffe

umweltvertraglich entsprechend den Angaben in dem jeweiligen Sicherheitsdatenblatt des
verwendeten Betriebsstoffs.
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Entsorgung lhres Altgerats

Dieses Produkt unterliegt der europdischen Richtlinie Gber Elektro- und Elektronik-Altgerate
(WEEE-Richtlinie — Waste Electrical and Electronic Equipment) in ihrer jeweils aktuell giltigen
Fassung.

Entsorgen Sie Ihr Altgerat nicht mit dem normalen Hausmdill, sondern fiihren Sie es einer kon-
trollierten Entsorgung Uber einen zugelassenen Entsorgungsbetrieb oder iber lhre kommu-
nale Entsorgungseinrichtung zu. Setzen Sie sich im Zweifelsfall mit Ihrer Entsorgungseinrich-
tung in Verbindung. Auch eine Riickgabe im Handel ist moglich, sofern der Vertreiber die
Ricknahme freiwillig anbietet oder gesetzlich dazu verpflichtet ist. Beachten Sie dabei die in
Ihrem Land geltenden Vorschriften. Nutzen Sie dartiber hinaus die Moglichkeit der unentgeltli-
chen Riicknahme lhres Altgerats durch die Thomann GmbH. Erkundigen Sie sich tiber die aktu-
ellen Gegebenheiten unter www.thomann.de.

Eine fachgerechte Entsorgung schiitzt die Umwelt sowie die Gesundheit Ihrer Mitmenschen,
da im Rahmen einer ordnungsgeméafBen Behandlung von Altgerdten einerseits potentiell nega-
tive Auswirkungen, die durch das Vorhandensein von gefahrlichen Stoffen bedingt sind, ver-
mieden und andererseits Rohstoffe durch deren Riickgewinnung geschont werden.

Beachten Sie dariiber hinaus, dass die Abfallvermeidung einen wertvollen Beitrag zum
Umweltschutz leistet. Neben einer Reparatur ist auch die Abgabe an einen Zweitnutzer eine
okologisch wertvolle Alternative zur Entsorgung.

Wenn das Altgerat personenbezogene Daten enthalt, [6schen Sie die Daten, bevor Sie es ent-
sorgen.
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